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Promoting inclusive learming

PRAKTICNI NASVET: USTVARJANJE ZGODBE -
USTVARJALNOST

Avtorji: Zavod Risa

Okvir kompetenc EntreComp: Ustvarjalnost
Ta prakti¢na dejavnost "Ustvarjanje zgodbe™ pomaga razvijati naslednje spretnosti:
divergentno razmisljanje.

Namen

Ta literarna dejavnost - literarna igra - pomaga pri oblikovanju aktivnega in pasivnega
besedisca. Igra razvija vse elemente divergentnega misljenja: teko¢nost/fluentnost -
sposobnost izrazanja, fleksibilnost - spontanost, izvirnost - humor, oblikovanje in izrazanje
idej.

Razvijamo tudi intelektualne spretnosti: dozivljanje vsebine, razumevanje vsebine,

interpretiranje vsebine.

Uéni rezultati:

Ucenci bodo znali:

-izrazati se ustno ali pisno,

-ustvarjalno obdelovati informacije,
-se zavedati lastnih custev in obc¢utkov,
-razvijati samorefleksijo,

-se naucijo izrazati,

-se nauciti, kako in kdaj uporabiti umetniski premor kot odmor v tisini za razmislek in
urejanje vtisov,

-poslusati drug drugega,
-izmenjavati mnenja v razpravi,
-zaupati v ustvarjalni proces, da nic¢ ni slabo, pravilno ali napacno,

-ceniti besedilo,
-zdruziti elemente v novo strukturo.
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Opis dejavnosti in vaje

Prvi korak

Uvod: moderator predstavi in razlozi potek dela, pojasni splosna pravila, pokaze potrebne

materiale, na kratko razlozi koncept ustvarjalnosti z razli¢nimi

primeri (videoposnetek). Ali pa moderator za¢ne z nevihto mozganov (moderator na tablo
napise besedo: ustvarjalnost na tablo, nato pa ucenci povedo, na kaj najprej pomislijo, ko
slisijo besedo ustvarjalnost). Nato preide na ustvarjalnost na razlicnih podrocjih. Na spletni
strani moderator uporabi metodo ustvarjalnega branja ali ogled videoposnetkov.

Moderator uporabi prvo ustvarjalno pavzo.

Glavni del: moderator vklju¢i radovednost u¢encev in ustvarjalnost poveze z zanimivo
temo. Vprasa jih o primerih ustvarjalnosti doma, v soli, v ljubezni, pri igrah, pri zabavi, v

prostem c¢asu. Moderator udelezence povprasa o njihovih interesih in hobijih.

Drugi korak
Vaje:
Pomembno: Ucitelj prilagodi delo ciljni skupini.

Ucitelj zapise besede, za katere meni, da jih u¢enci ne poznajo, nato pa ucenci ugotovijo

pomen besed.
Predlog: uc¢enci poiscejo sinonime, antonime ...
Ali pa "tekmujejo”, kdo bo nasel vec besed iz iste besedne druzine (ucitelj poda "koren™).

Ucéenci/ucenke nastejejo ¢im vec¢ besed na doloceno crko (krepitev besedisc¢a). Uéenci se

igrajo igro Stetja (zvonec - zvoni, zvoni itd.).

Ucenci se igrajo igro stopnjevanje (tecem, hitim, hitim ...).

Zdruzenja ucencev -na temo dom, glasba, ljubezen, otrok itd. Povejte ¢im vec besed, kolikor
se jih lahko spomnite.

Faza pisanja

Vsak ucenec napise akrostih svojega imena. U¢itelj razlozi, kaj je akrostih in kako ga napisati.
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cloveske lastnosti
delaven
edinstven
nadarjen
radodaren

ambiciozen
Ustvarjalno pisanje

Skupinsko delo. Pri tem bi bilo koristno razpravljati o tem, kaj vse vsebuje zgodba: kraj in cas,
glavni in stranski liki, zaplet zgodbe itd. Ustvarjanje kratke in jasne ustne zgodbe skupaj na
nacin, da udelezenci v krogu sestavijo/si izmislijo/ zgodbo. Prvi udelezenec izbere naslov
zgodbe. Drugi udelezenec za¢ne zgodbo tako, da pove en stavek, ki je lahko preprost in
nedokoncan, tako da lahko drugi udelezenec nadaljuje zgodbo. Udelezenci razvijajo zgodbo
do poljubnega konca - vsaj 2 ali 3 kroge.

Pisanje zgodbe, pisanje zgodbe na racunalnik, gledanje zgodbe na projektorju ali platnu,
branje zgodbe, izbira slik, ki se ujemajo z zgodbo, in razprava o zgodbi, delu, posebnih
tockah. Moderator vprasa, ali je mogoce kaj spremeniti ali popraviti.

Pogovarjajo se 0 morebitni objavi zgodbe.
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Tretji korak

Med dejavnostjo mediator/ucitelj/ pri ucenju ocenjuje vedenje ucencev z merjenjem
naslednjih parametrov :
Sodelovanje: u¢enci aktivno sodelujejo.

Moderator si prizadeva pridobiti ¢im vec¢ povratnih informacij od vseh ucencev.
Moderator poskrbi, da u¢enci v tem procesu niso zaljivi.
Paziti mora, da jih ne podcenjuje in od njih ne zahteva prevec, saj lahko zlahka izgubijo
zanimanje.

Moderator spodbuja ué¢ence, da sami ocenijo napisano zgodbo, in sicer tako, da
razpravo. Uéenci besedno opisujejo proces ustvarjanja. Moderator jih vprasa za mnenje,
lastno oceno, jih spodbuja, da prevzamejo odgovornost za svoje delo in se zavedajo
ustvarjalnega procesa. V smislu, da ¢e dodamo pridevnike, postane zgodba bolj zanimiva.
Da c¢e vmes dodamo osebo, zaplet zgodbe ... naredimo zgodbo bolj zanimivo.
Moderatorjeva ocena ni ocena ustvarjalne zgodbe, temvec¢ usmeritev za izboljsanje

zgodbe.

Metodologija

Potek dela (organizacijska, metodoloska in kvantitativna priprava):
o Dejavnosti mentorja

Razloziti, pojasniti, predstaviti, vprasati, usmerjati, voditi, povzeti, povezati, zapisati.
Mentor postavlja vprasanja, ne obsoja in ne smesi, spodbuja izvirne zamisli.

o Dejavnosti udelezenca

Ucenje, ugotavljanje, poslusanje, odgovarjanje, sodelovanje, razmisljanje,
ustvarjanje, izbiranje, sprasevanje, gledanje, pisanje, risanje. Metode dela

Individualno delo, skupinsko delo.
Podporni viri

Tabla, kreda, papir, pisalo, racunalnik, projektor, internet, spletni viri.

Trajanje: 2uri do 90 minut.
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Stopnja usposobljenosti

basic cognitive and practical

skills required to use relevant
Basic factual knowledge of ' information in order to carry out | work or study under supervision
a field of work or study tasks and to solve routine with some autonomy

problems using simple rules

and tools

(UK) GCSE Grades D-G, RQF Level 1
Scottish Intermediate 1;12]
(Finland) Lower secondary school

Level 2

— Level 1 - learning outcomes

Knowledge Skills Responsibility and autonomy

Basic general knowledge Basic skills required to carry out simple tasks  Work or study under direct supervision in a structured context

e
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